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INLEIDING 


Met de VIC MUSIC COMPOSER kunt u 
uw eigen muziek componeren, opslaan 
op cassette of disk en op ieder door u 
gewenst moment weer ten gehore 
brengen. De VIC MUSIC COMPOSER 
gebruikt de standaard muzieknotatie en 
is veel meer dan alleen maar een muziek- 
spe/letje. Niet alleen leken op muziek- 
gebied maar ook ingewijden zullen ge- 
integreerd en geamuseerd worden door 
de talloze mogelijkheden van de VIC 
MUSIC COMPOSER. 

Hieronder wordt u uitgebreid getoond 
hoe u bet uiterste kunt ha/en uit uw VIC 
MUSIC COMPOSER. Deze vertaling is 
enigszins uitgebreid ten opzichte van de 
eveneens bijgevoegde Engels-talige 
handleiding, maar u dient de Engels- 
talige handleiding naast deze vertaling te 
hanteren, vooral vanwege de daarin op- 
genomen muziekvoorbee/den. 

Veel plezier! 



HET BEGIN 


1 . Sluit de computer aan op uw t. v.; 
schakel de t. v. in. 

2 . Steek de VIC MUSIC COMPOSER- 
cassette in de uitbreidingsbus rechts- 
achter op de computer. 

3 . Schakel de computer in. 

4 . Op bet beeldscherm verschijnt de 
AL GEMENEINHOUDSOPGA VE. 

U kunt kiezen uit: 

COMPOSE componeren 

PL A Y weergeven 

SA VE opslaan op cassette of 

disk 

LOAD invoeren, laden vanaf 

cassette of disk 

Met de SPATIEBALK (SPACE) kunt u 
de asterisk voor die opdracht plaatsen 
we/ke u de computer wilt laten invoeren. 
Druk RETURN in om te beginnen. 

N.B. Is bet beeld niet automatisch ge- 
centreerd, dan kunt u met be- 
hulp van de toets 
bet beeld centreren. 

De toets SHIFT samen met F7 indruk- 

Wanneer bet beeld f/ikkert, kan de beeld- 
kwa/iteit verbetert worden door toets 
SHIFT samen met F7 in te drukken. 





COMPONEREIM 


1. Allereerst verzoekt de computer u te 
bes/issen we Ike stem (voice) u wi/t 
gaan invoeren. Typ hiervoor 1, 2 of 3 
in en druk vervolgens RETURN in. 
Het bereik van de drie stemmen is 
niet identiek en bij het componeren 
moet u hier terdege rekening mee 

houden. Stem 1 heeft een bereik 
van drie oktaven, namelijk van C 
(groot oktaaf) tot en met b 1 . Stem 2 
heeft eveneens een bereik van drie 
oktaven en wel van c (klein oktaaf) 
tot en met c 3 . Stem 3 heeft een be¬ 
reik van twee oktaven, namelijk van 
c 1 tot en met c 3 . Op het scherm is 
ondertussen CLEAR MEMORY? ver- 
schenen. Dit wil zeggen dat de com¬ 
puter van u wil weten of het geheu- 
gen gewist moet worden wat betreft 
de door u gekozen stem (typ Y, ver¬ 
volgens RETURN) of dat de reeds in 
het geheugen op gestagen g eg eve ns 
opnieuw gebruikt moeten worden 
(typ N, vervolgens RETURN). 

2. De computer verzoekt u vervolgens 
een toonaard te kiezen. De compu¬ 
ter accepteert a/leen toonaarden zo- 
a/s deze aangegeven staan in het 
voorbeeld op de vo/gende pagina. 



Om de no ten in de door u gekozen 
toonaard met een halve noot te ver- 
hogen (to sharpen), dat wil zeggen 
van kruizen voorzien, typt u de letter 
van de toonaard (bijv. C) in en ver- 
vo/gens SHIFT + S. 

Om de noten met een halve noot te 
verlagen (to flatten), dat wil zeggen 
van molten voorzien, typt u na de letter 
van de toonaard SHIFT + F. 
Vervo/gens drukt u RETURN in. 

Drukt u alleen RETURN in dan kiest 
de computer toonaard C voor u. 


(a) Scales with sharps 

C G D A E B F)t C# 



(b) Scales with flats 


C F 8b Eb Ab Db Gb Cb 



3. Tens/otte moet u de maatsoort (time 
signature) bepalen. Hiervoor typt u 
twee cijfers (1-9) in en vervo/gens 
RETURN. Drukt u alleen RETURN in 
dan kiest de computer 4/4. 

4. Nadat u de grondslagen voor uw 
compositie gelegd heeft, verschijnen 
er op uw beeldscherm twee noten- 
balken, waarop u kunt componeren. 




Het kiezen en positioneren van de 
noten geschiedt a/s vo/gt: 

Met deze toets, samen met 
SHIFT, beweegt u de rode cursor 
naar /inks en rechts over de noten. 
Om een noot te kiezen en vervolgens 
op de votgende positie op de noten- 
ba/k te p/aatsen, p/aatst u de rode 
cursor over de noot been en drukt 
RETURN in. 

Met deze toets p/aatst u de ge- 
kozen noot op de juiste hoogte op de 
no ten balk. 

Bevindt de noot zich op de juiste plaats 
op de notenbalk dan kunt u nog kiezen 
uit de volgende mogeiijkheden: 

1. Druk RETURN in om de noot defini- 
tief te p/aatsen. 

2. Met toets S (sharpen) verhoogt 
H u de noot met een halve toon, 
druk vervolgens RETURN in voor 
definitieve piaatsing. 

3. Met toets F (flatten) verlaagt u 
de noot met een halve toon; 

vervolgens RETURN voor definitieve 
piaatsing. 





4. 


O Met toets N (natural) herstelt u 
de noot; dit uiteraard alleen in- 
dien de door u gekozen toonaard 
verhoogd of verlaagd is. Vervolgens 
RETURN voor definitieve plaatsing. 


In plaats van RETURN kunt u in boven- 
genoemde geva/len ook de toets 
indrukken. Deze p/aatst de noot 
definitief maar zet er meteen een punt 
achter. Dit betekent dat de noot 
veriengd wordt met de heift van de 
waarde van de noot. Een noot met een 
punt er achter is dus 1 % maai zo lang 
a/s de oorspronkeiijke noot zonder punt. 



Om een rustteken aan te I 
brengen, drukt u de toets in. 

De computer toont u de verschiiiende 
rusttekens waaruit u kiezen kunt. Met de 
toets kiest u bet rustteken dat u 
wilt plaatsen. Druk RETURN in 
voor definitieve plaatsing. 


Houdt er rekening mee dat u rusttekens 
niet van een punt kunt voorzien. 



met deze toets plaatst u een 
maatstreep (bar line). 



met deze toetsen geeft u de 
dynamiek of geiuidssterkte 
aan op die p/aats waar de 
piji zich bevindt. 

Toets 1: pp; toets 6: ff 




SPACE 


wanneer u aan het compo- 
neren bent, kunt u met deze 
toets de pijt onder de noten- 
balk naar links bewegen. 

de spatiebalk beweegt de 
pijl onder de notenbalk naar 
rechts. 


INST 

DEL 


met deze toets verwijdert u 
datgene wat zich boven de 
pijl bevindt. De no ten en 
tekens rechts van het ver- 
wijderde schuiven op naar 
links. 


INSERTIE 


Onder insertie wordt verstaan het tussen- 
voegen van een noot, rustteken of maat- 
streep. Plaats de pijl daar onder de 
notenbalk waar u lets wilt tussenvoegen. 
Het p/aatsen van de noot, het rustteken 
of de maatstreep geschiedt verder op de 
normale wijze. De reeds aangebrachte 
tekens rechts van het tussengevoegde 
teken schuiven ehn plaats naar rechts. 

Er va/len dus geen tekens weg. 

O met deze toets brengt u de stem 
ten gehore waaraan u aan het 
werken bent. 



STOPPEIM 

met toets Q (quit) keert u terug 
naar de COMPOSE-titelpagina. 

met deze toets keert u terug naar 
de a/gemene inhoudsopgave. 

OEFEIMING 

Het is aan te bevelen de hierboven 
aangegeven werkwijze te oefenen door 
de in de handleiding opgenomen 
Orkestsuite no. 5in D-grote terts van 
J. S. Bach in te voeren. 

Hiermee krijgt u ook een duidelijk 
overzicht van de talloze mogelijkheden 
van de VIC MUSIC COMPOSER. Om de 
Orkestsuite ten gehore te brengen, voIgt 
u de instrukties voor weergave (zie 
aldaar). 




ORCHESTRAL SUITE No.5. D MAJOR. AIR J.S.BACH. 
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WEERGAVE 

van uw compositie 

1. Om uw compositie weer te kunnen 
geven, drukt u eerst toets FI in om 
terug te keren naar de algemene in- 
houdsopgave. Met behu/p van de 
SPATIEBALK plaatst u de asterisk 
voor PLAY (weergave), vervolgens 
drukt u RETURN in. Op bet beeld- 
scherm verschijnt nu de PLAY-titel- 
pagina. 

2 . De computer vraagt u nu welke stem 
hij op het scherm moet iaten zien, 
terwijt uw compositie ten gehore 
wordt gebracht. Typ hiervoor 1, 2 of 
3 in en vervolgens RETURN. Met de 
toetsen 1-9 geeft u het TEMPO (de 
metronoom) aan waarin het stuk 
weergegeven moet worden. Toets 1 
voor het hoogste tempo, toets 9 voor 
het laagste tempo. Druk vervolgens 
RETURN in. 

3. Wanneer het stuk ten einde is, pau- 
zeert de computer even en keert ver¬ 
volgens terug naar de algemene in- 
houdsopgave. 

4. Wilt u de weergave stopzetten, druk 
dan toets FI in. De weergave stopt 
en de algemene inhoudsopgave ver¬ 
schijnt op het beeldscherm. 



HET OPSLAAN 

van uw compositie 

1. S/uit de cassetterecorder of de disk- 
drive aan. 

2 . Plaats met behulp van de SPATIE- 
BALK de asterisk voor SAVE (op- 
slaan), druk vervolgens RETURN in. 

3. Op het bee/dscherm verschijnt de 
SAVE-titelpagina. U moet de compu¬ 
ter mededelen op welke manier u uw 
data wilt opslaan: typ C voor casset¬ 
te, D voor disk, gevoigd door 
RETURN. 

4. U typt vervolgens de file-naam in van 
de compositie (maximaal 9 letters of 
tekens). Typfouten kunt u verbeteren 
met de DELETE toets. Wanneer u 
hiermee klaar bent, drukt u RETURN 
in. Bij cassette-recorder: vervolgens 
drukt u RECORD en PLAY op de 
recorder gelijktijdig in. Op het beeld- 
scherm antwoordt de computer met 
S/4 VING. Wanneer dit gebeurd is, 
komt de algemene inhoudsopgave 
weer op uw scherm. U kunt geen 
VERIFY-commando geven. 



HET LADEN 

van uw compositie 

O/77 uw compositie te kunnen laden en 

weergeven dient u de vo/gende 

handelingen te verrichten: 

1. S/uit de cassetterecorder of de disk- 
drive aan. 

2. P/aats de asterisk met behulp van de 
SPATIEBALK voor LOAD (laden). 
Druk vervolgens RETURN in. 

3. Op het scherm verschijnt de LOAD- 
titelpagina. U moet de computer nu 
mededelen of u wilt laden vanaf de 
cassetterecorder (C, vervolgens 
RETURN) of vanaf de disk (D, ver¬ 
volgens RETURN). 

4. Na het intypen van de fi/e-naam van 
de compositie die u wilt laden, drukt 
u RETURN in. Laadt u vanaf de cas¬ 
sette, druk dan nu PLA Y op de cas¬ 
setterecorder in. op het scherm ver¬ 
schijnt SEARCHING FOR 'file-naam'. 
Heeft de computer uw compositie 
gevonden, dan begint hij met laden 
(LOADING). Is het laden beeindigd, 
verschijnt op het beeldscherm de al- 
gemene inhoudsopgave. 

Zie het hoofdstuk over weergave 
voor het ten gehore brengen van uw 
muziekstuk. 


LET OP: Heeft u a/s toonaard G-mot 
of C-mo/ gekozen, gebruik dan de 
laagste noten van iedere stem N/ET, 
aangezien deze vervormd weerge- 
geven zullen worden. Wanneer u uw 
compositie weergeeft, wordt de 
eerste noot na een dynamiekwijziging 
niet op het scherm getoond. 



KORTE INLEIDING 
TOT DE MUZIEK 


De noten van de toonladder C staan 
a/s vo/gt in de notenbalk: 



Om deze noten te verhogen of te ver- 
lagen met een halve noot worden de 
symbolen ff (kruis) en It (mo/) v66r de 
noot gep/aatst. De toonladder A ziet 
er derhalve a/s vo/gt uit: 




= - 


Het is gebruike/ijk de toonaard voor- 
aan op de notenba/k te zetten om niet 
iedere noot afzonder/ijk te moeten ver¬ 
hogen of verlagen. 






Onderstaand een volledig overzicht van 
toonladders: 











LENGTE 

VAN DE NOTEN 


Twee zaken zijn van invloed op de tijds- 
duur van een gespeelde noot: ten eerste 
het tempo (de metronoom) waarin het 
stuk gespee/d wordt, ten tweede het 
soort noot dat gespeeld moet worden. 
De langste noot we/ke de VIC MUSIC 
COMPOSER gebruikt is de he/e noot. 

De tijdsduur van een hele noot is af- 
hankelijk van het tempo waarin het stuk 
gespeeld wordt, maar om u enigszins 
een idee te vormen moet u zich een 
tijdsduur van ongeveer 2 a 3 seconden 
voorstel/en. De heie noot en de andere 
noten die u kunt gebruiken zien er a/s 
vo/gt uit: 



Heie noot 



Halve noot = V 2 van de heie noot 



Kwart-noot = % van de heie noot 



Een-achtste noot = 1/8 van de heie noot 



Een-zestiende noot = 1/16 van de hele 
noot 



Een-tweeendertigste noot = 1/32 van de 
hele noot 

Om een idee te geven van de lengte van 
de noot: ieder hierboven afgebeeld loopje 
heeft eenzelfde tijdsduur. 
ledere hierboven genoemde noot kan van 
een punt voorzien worden. Dit noemt 
men dan een noot met een punt er- 
achter; de lengte van de noot wordt 1 Vi 
maal de lengte van de oorspronkelijke . 
noot. Bijvoorbeeld: 

Halve noot met punt er achter J. 
kwart-noot met punt er achter J. 

Op sommige p/aatsen in een muziekstuk 
kan een korte stilte vereist worden. Dit 
wordt aangegeven door middel van een 
rustteken. De volgende rusttekens kunt u 
gebruiken: 

Hele rust 


Halve rust J 

Kwart rust 



J 




Een-zestiende rust } 
Een-tweeendertigste rust} 


MAATSOORT 


Aangezien muziek meestal een regel- 
matig ritme heeft wordt een muziekstuk 
opgedeeld in maten: iedere maat ver- 
tegenwoordigt een stukje muziek waar- 
van de lengte overeenkomt met het 
aantal tellen in de maat. Het aantal te/len 
in een maat is afhankelijk van de soort 
muziek: een wa/s heeft drie tellen in de 
maat, een mars vier tellen. Het aantal 
tellen in een maat wordt vooraan in de 
notenbalk, meteen achter de toonaard 
aangegeven door middel van een breuk, 
bijvoorbeeld 3/4. Het eerste getal in de 
breuk geeft het aantal tellen in de maat 
aan, het tweede getal in de breuk de 
lengte van de tellen. Voorbeeld: 

Drie kwart-noten per maat 

Vier een-achtste noten per maat 



7 /1 een hele noot per maat 

2/ twee halve noten per maat 

2/4 twee kwart-noten per maat 

6/8 zes een-achtste noten per maat 

4/16 vier een-zestiende noten per maat 

16/32 zestien een-tweeendertigste noten 
per maat 

ledere noot kan afzonderlijk worden ver- 
hoogd, verlaagd of hersteld door er een 
kruis, mol of herstel/ingsteken voor te 
plaatsen. Dit noemen we een incidentele 
verandering. In de VIC MUSIC COM¬ 
POSER duurt deze verandering slechts 
net zo tang a/s de noot duurt in tegen- 
stelling tot (zoals gebruikeiijkJ de hele 
maat. 



DYNAMIEK 


De geluidssterkte van een muziekstuk of 
gedeelten daarvan wordt gewoonlijk in 
Italiaanse termen uitgedrukt. Daaren- 
tegen maakt men in de partituur gebruik 
van letters of lettergroepen om dit aan 
te duiden. Hieronder volgen de dynamiek- 
waarden in afnemende sterkte: 


symbool 

ff 

f 

mf 

mp 

P 

PP 


Italiaanse 

term 

fortissimo 

forte 

mezzo-forte 

mezzo-piano 

piano 

pianissimo 


IMederlandse 

term 

zeer luid 
luid 

tamelijk luid 
tamelijk zacht 
zacht 
zeer zacht 


De letters worden a/s vo/gt tussen de 
notenbalken gep/aatst: 




VERKORTE 

HANDLEIDING 

1. Steek de cassette in de computer, gebruik de 
CURSOR toetsen om bet beeld te centreren. 
Met de SPATIEBALK kiest u wat u gaat doen, 
vervolgens drukt u RETURN in. 

2. Om weer te geven, geeft u aan weike stem op 
het scherm getoond moet worden. Vervolgens 
drukt u RETURN in. Het TEMPO geeft u aan 
met toetsen 1-9, vervolgens RETURN. 

3. LADEN: Type C fvoor cassette) of D (voor 
disk), vervolgens RETURN. Geef de file-naam. 
Druk RETURN in, waarna PLA Y op recorder. 

4. OPSLAAN ISAVE): Typ C (cassette) of D 
(disk), vervolgens RETURN. Geef file-naam. 
Druk RETURN in, vervolgens REC/PLA Y op 
recorder. 

5. COMPONEREN: Kies stem 1-3, druk ver¬ 
volgens RETURN in. Geef toonaard aan; 
SHIFT + S om halve noot te verhogen, 

SHIFT + F om halve noot te ver/agen, indien 
gewenst. Vervolgens RETURN. Geef maat- 
SOORT, bestaande uit twee cijfers 1-9, ver¬ 
volgens RETURN. 

6. Met CURSOR L/R kiest u weike noot u wilt 
plaatsen. Druk RETURN in. Met CURSOR 
OP/NEER positioneert u de noot op de balk, 
druk vervolgens RETURN in. 

7. Typ S om een noot te verhogen met een halve 
noot, F om te verlagen en N om te herstellen. 
Typ PUNT om een punt achter de noot te zet- 
ten. Druk RETURN in om een nieuwe noot te 
kiezen. 

8. Om een rustteken aan te brengen, typ R. Kies 
vervolgens de gewenste rust met de CURSOR 
UR, druk vervolgens RETURN in. 



9. Typ B om een maatstreep aart te brengen. 

10. Dynamiek wordt aangegeven met behulp van 
toets 1-6; druk vervo/gens RETURN in. 

11. Correctie-mogelijkheden: toets PUL NAAR 
LINKS beweegt de pij I onder de balk naar 
links; SPATIEBALK beweegt de pij! naar 
rechts; DEL verwijdert datgene wat boven de 
pijl staat. 

12. Typ L om de stem, waaraan u werkt ten ge- 
hore te brengen. 
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VIC 

MUSIC COMPOSER 


The VlCf Music Composer lets you 
compose your own music, stores it for you 
and plays it back when you want. It uses 
standard musical notation and is more than 
just a musical game. Newcomers to music 
and music buffs will both find something 
useful and entertaining in the VlCf Music 
Composer. 

Below you will find full instructions on how to 
get the most from your VlCf Music 
Composer. Have fun! 


f Trademark of Commodore International 



GETTING STARTED 

Connect your television to the computer 
and switch the television ON. 


Q Take your cartridge and plug it into the 
cartridge slot at the back of your 
computer. 

© Turn your computer ON. 

Q The main menu will appear and the 
computer asks you to choose between 
Compose, Play, Save and Load. Press the 
space bar to move the asterisk opposite 
the mode you want. When you are ready 
to start, press RETURN. 


PROBLEMS If your picture is 
not automatically centred, use the Iwtl 
key to move it to the right. If your picture 
flickers, press SHIFT F7 to improve picture 
quality. 




HOW TO COMPOSE 

Q First the computer asks you to select a 
voice. Enter 1, 2 or 3 and press RETURN. 
Next you receive the message Clear 
Memory? This means that you need to 
choose between clearing the memory for 
that particular voice and starting a new 
piece (press Y, then RETURN) or 
continuing with what is already in memory 
(press N, then RETURN). 

Q You are now asked to choose a key. The 
computer only accepts valid key 
signatures as shown in the examples 
below. To sharpen notes in your chosen 
key, enter the key letter, then type SHIFT S. 
To flatten notes, enter the key letter, then 
type SHIFT F. When you have entered 
your choice, press RETURN. (If you press 
RETURN only, the computer selects the 
key of C.) 


(a) Scales with sharps 

C G D A E B Fjt C(t 



(b) Scales with flats 

C F Bb Et> Ai> Db Gb Cb 



Q Finally, the composer asks you to choose 
a time signature. Enter two numbers 1—9 
and press RETURN. If you press RETURN 
only, the computer selects 4/4 time. 

0 With your basic selections completed, the 
screen now displays the composing or 
"edit" page. Use the following guidelines 
to select and position notes. 

These cursor controls, in 
conjunction with the shift, move the red 
cursor to left and right over the notes. To 
select a particular note and place it in the 
next position on the stave, press RETURN. 

Now use the up-down cursor 
controls to position the note correctly. 

When it is in position you have the 
following options: 

i. Press RETURN to "fix " the note there. 

This key sharpens the note; press 
RETURN to "fix " it in position. 

This key flattens the note; press 
RETURN to "fix" it in position. 

This key makes the note a natural; 
press RETURN to "fix" it in position. 






In all the above cases the key can be 
pressed instead of the RETURN button. This 
"fixes "a dotted note (I hi times the length of 
the note) in position. 


To insert a "rest" press M This 
gives a list of the rests available. Use 
(cursor controls) to select the rest. 



Press RETURN to "fix" it in position. 

NOTE: Unlike the notes you can't dot the 
rests. 



The barline key. Press B to place 
a barline. 



The numbers I to 6 enter a 
volume setting at the position 
indicated by the pointer. 



When you are editing music, this 
key mo ves the pointer backwards 
under the stave. 


SPACE 


This moves the pointer forwards 
under the stave. 


INST 

DEL 


This key deletes whatever is 
above the pointer, and moves 
back the rest of the display. 



INSERTIONS 

Move the pointer to the position where you 
wish to make an insertion and enter your 
note or bar line etc. in the normal way. This 
will move up the rest of the notes to make 
way for the addition. 



This key plays the voice that you 
are editing. 


TO QUIT 

This key returns you to the 
beginning of the Compose menu. 

This key returns you to the main 
menu. 



PRACTICE MUSIC 

To begin with, you may find it useful to 
practice your composing technique by 
reproducing the passage below. To hear it, 
follow the procedure for PLAY. 



ORCHESTRAL SUITE N o. 5. D MAJOR. AIR J.S. BACH. 



I iff- 

rjw 






HOW TO PLAY 

To hear what you have composed, press 
FI to return to the main menu. Press the 
space bar to move the asterisk to "Play" 
and press RETURN. This will give you the 
"Play" menu. 

Q In response to the question "Display 
which voice " enter 1, 2 or 3 for the voice, 
followed by RETURN. In response to the 
question "Tempo", choose a number 1-9 
and then press RETURN (1 is the fastest). 

Q When the piece has been played, the 
computer will pause and return to the 
main menu. 

Q If you want to stop the music at any point 
press FI and you will return to the main 
menu. 

HOWTO 
SAVE MUSK 

@ Attach the cassette or disc unit. 

Q Press the space bar so that the asterisk is 
opposite "save ". Press RETURN. 

© The screen will change to the saving 
menu and is now waiting for you to tell it 


which device the music will be saved to. 
Press C for cassette, or D for disc, 
followed by RETURN. 

Q The computer now asks you for the name 
of the file containing the music. Enter this, 
correcting any errors with the DELETE key. 
If you are using a cassette, press 
RECORD and PLAY on the cassette 
recorder. Then press RETURN. The 
computer will respond with "Saving" and, 
when finished, will return you to the main 
menu. 

HOW TO LOAD 

To load and play stored music: 

Q Attach the cassette or disc unit. 

Q Press the space bar so that the asterisk is 
opposite "Load". Press RETURN. 

© The screen will change to the loading 
menu and is now waiting for you to tell it 
which device the music will be loaded 
from. Press C for cassette, or D for disc, 
followed by RETURN. 

Q The computer now asks you for the name 
of the file containing the music. Enter this, 
correcting any errors with the DELETE key. 



If you are using a cassette, press PLAY on 
the cassette recorder. Then press 
RETURN. The computer will respond with 
"Loading " and, when finished, return you 
to the main menu. 

To play the music, see the section on HOW 
TO PLAY above. 


NOTE 

In the keys of C flat and C flat the lowest 
note of each voice should not be ente r ed as 
the sound will be distorted. 

While in the play mode the first note 
following a change of volume will not be 
displayed on the screen. 



INTRODUCTION 
TO MUSIC 

The notes of the scale of C are represented 
on the staff as follows: 



To sharpen or flatten a note the symbols 
|{or |> are placed in front of that note so the 
scale of A for instance will look like this: 














It is usual to set up the key signature at the 
beginning of each line to save sharpening or 
flattening every note. 





The following forms the complete set of scales. 



CDEFGABG cjt Ft Gt A* B Ct Dt EH Ft pL Et F G At Bl> C D Et 




** 

B Cf Dt E Ft Gt AS B Bb BbCDEtFGABI 











LENGTH OF NOTES 

Two things effect the length of the note being 
played; firstly tempo, which is set at the 
beginning of the music, and secondly the 
shape of the note. The longest note used by 
the VlCf Music Composer is a semi-breve. 
The length of a semi-breve depends upon 
the tempo being used, but to get some idea 
imagine it lasting about 2 or 3 seconds. The 
semi-breve and other notes look like this: 



Minim = half the length of a semi-breve 



Crotchet = quarter the length of a semi- breve 



Quaver = eighth the length of a semi-breve 



Semi-quaver = sixteenth the length ot a 
semi-breve 



Demi-semi quaver = thirty-second the 
length of a semi-breve 


As a guide to the length of each note, each 
passage above lasts for the same length of 
time. 


Each of the above notes can be modified by 
adding a dot after the note. The note is then 
known as a dotted note and its length 
becomes 1 !4 times its original value e.g. 

Dotted minim J. 

Dotted crotchet J- 


At times a period of silence is required: this is 
represented by a symbol called a rest. 


Semi-breve rest » 

Minim rest J 

Crotchet rest J 

Quaver rest i 

Semi-quaver rest j 

Demi-semi-quaver rest j 




TIME SIGNATURE 

Because music has a regular rhythm it is 
divided into bars: each bar is a short section 
of music whose length is equal to the length 
of that music's rhythm. According to the 
music there will be a different number of 
beats in a bar; for instance a waltz has three 
while a march has four. The number of beats 
in a bar is specified as a fraction at the 
beginning of each line after the key 
signature. The fraction consists of the 
number of beats in a bar over the length of 
those beats. 


Three crochets to a bar 




Four quavers to a bar 




/ 

/ 


One semi-breve to a bar 


2 

2 Two minims to a bar 

2 

j Two crochets to a bar 
g Six quavers to a bar 
^ Four semi-quavers to a bar 
22 Sixteen demi-semi-quavers to a bar 

An individual note can be sharpened, 
flattened or naturalised by placing a sharp, 
flat or natural before it. This is known as an 
accidental. In the VIC Music Composer, this 
accidental lasts for the duration of the note 
only rather than for the whole bar line. 



DYNAMICS 


The loudness of a passage of music is 
usually specified in Italian. However, letters 
or pairs of letters are used to indicate the 
meaning, as shown here in decreasing 
order: 

SYMBOL ITALIAN MEANING 

FF Fortissimo Very loud 

F Forte Loud 

MF Mezzo-forte Moderately loud 

MP Mezzo-piano Moderately quiet 

P Piano Quiet 

PP Pianissimo Very quiet 

The letters are placed between the two 
staves thus: 




o 

o 

G 

o 

Q 

O 

o 

o 

o 

© 

0 

0 


HOW TO PLAY 

Plug the cartridge into your computer, use cursor controls 
to centre picture. Space bar will select mode, 
then press RETURN. 

To play, enter voice to be displayed, then press RETURN, 
enter tempo 1-9, then press RETURN. 

To load, enter device C or D, then press RETURN; enter 
file name. Press PLAY, then RETURN. 

To save, enter device Cor D then press RETURN; enter 
file name. Press REC/PLAY, then RETURN. 

To compose, enter voice 1—3, then press RETURN; enter 
key signature letter; shift S for sharp; shift F for flat, if 
reauired; then press RETURN. Enter time signature, two 
entries 1—9, followed by RETURN. 

Use cursor right/left to select note. Then press RETURN. 
Cursor up/down to position on stave, then press RETURN. 

Use 5 to sharpen, F to flatten, N to naturalise, dot to 
dot note. Press RETURN to select new note. 

To enter rest, press R and select desired rest with right/left 
cursor, then press RETURN. 

To enter bar line, press B. 

To change volume enter number 1-6, then press RETURN. 

Editing controls: back arrow moves pointer left; space bar 
moves pointer right; DEL deletes item above pointer. 

To hear voice being written, press L. 


This is only intended as a basic guide. For more 
detailed instructions see inside. 


WARNING: ALL RIGHTS OF THE PRODUCER AND 
THE OWNER OF THE WORK REPRODUCED RESERVED. 
UNAUTHORIZED COPYING, HIRING, LENDING, PUBLIC 
PERFORMANCE, RADIO OR TV BROADCASTING OR 
DIFFUSION OF THIS CASSETTE PROHIBITED. 
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